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Hefs 8 Er, Ein wöchentliches Sammelwerk 
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NIDIER 


T: diesem letzten Heft finden Sie ein vollständi- 
ges Inhaltsverzeichnis für alle Ausgaben Ihres 
COMPUTER KURS. Jedem Stichwort sind die 
entsprechenden Seitenzahlen zugeordnet. Ferner 
haben wir Kreuzverweise angegeben, wie bei- 
spielsweise Ablauffolge, siehe Tracer. Einträge, 
die sich auf die dritte Umschlagseite, die 
vorletzte Seite, beziehen, sind mit VS und der 
betreffenden Heftnummer gekennzeichnet. 


Auf der nebenstehenden Seite finden Sie mit 
einem Blick die Seitenzahlen der einzelnen Aus- 
gaben und in welchem der insgesamt sieben 

Sammelordner sich das jeweilige Heft befindet. 


Weiterhin haben wir alle Artikel aus den jeweili- 
gen Rubriken zusammengefaßt. Hier finden Sie 
den Artikel mit der entsprechenden Heftnummer 
und der dazugehörigen Seitenzahl. So können 
Sie schnell bestimmte Artikel finden. 


Wenn Sie nun alle sieben Sammelordner und alle 
84 Hefte des COMPUTER KURS gekauft 
haben, besitzen Sie ein Nachschlagewerk über 
Computer und Elektronik, das einen bleibenden 
Wert hat. Falls Sie es versäumt haben, ein 
bestimmtes Heft zu kaufen, können Sie es noch 
nachbestellen. Beachten Sie die Spalte rechts. 


Wir bedanken uns für Ihr Interesse 


Are 
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WIE SIE JEDE WOCHE IHR HEFT BEKOMMEN 
Computer Kurs ist ein wöchentlich erscheinendes Sammelwerk. Die Gesamt- 
zahl der Hefte ergibt ein vollständiges Computer-Nachschlagewerk. Damit 
Sie jede Woche Ihr Heft erhalten, bitten Sie Ihren Zeitschriftenhändler, Com- 
puter Kurs für Sie zu reservieren. 


Zurückliegende Hefte 
Ihr Zeitschriftenhändler besorgt Ihnen gerne zurückliegende Hefte. Sie kön- 
nen sie aber auch direkt beim Verlag bestellen. 


Deutschland: Das einzelne Heft kostet DM 3,80. Bitte füllen Sie eine Post- 
zahlkarte aus an: Marshall Cavendish Int. Ltd. (MCI), Sammelwerk-Service, 
Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, Kenn- 
wort: Computer Kurs 


Österreich: Das einzelne Heft kostet öS 30. Bitte füllen Sie eine Zahlkarte 
aus an: Computer Kurs, Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien 
7857201 oder legen Sie Ihrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei. 
Kennwort: Computer Kurs. 


Schweiz: Das einzelne Heft kostet sfr 3,80. Bitte wenden Sie sich an Ihren 
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewünschten Exemplare erhalten. 


Abonnement 

Sie können Computer Kurs auch alle 2 Wochen (je 2 Ausgaben) per Post zum 
gleichen Preis im Abonnement beziehen. Der Abopreis für 12 Ausgaben be- 
trägt DM 45,60 inkl. Mwst., den wir Ihnen nach Eingang der Bestellung be- 
rechnen. Bitte senden Sie Ihre Bestellung an: Marshall Cavendish Int. Ltd. 
(MCI), Sammelwerk Service, Postgiroamt Hamburg 86853-201, Postfach 105703, 
2000 Hamburg 1, Kennwort: Abo Computer Kurs. Bitte geben Sie an, ab wel- 
cher Nummer das Abo beginnen soll und ob Sie regelmäßig für jeweils 12 Fol- 
gen einen Sammelordner wünschen. 


WICHTIG: Bei Ihren Bestellungen muß der linke Abschnitt der 
Zahlkarte Ihre vollständige Adresse enthalten, damit Sie die 
Hefte schnell und sicher erhalten. Überweisen Sie durch Ihre 
Bank, so muß die Überweisungskopie Ihre vollständige An- 
schrift gut leserlich enthalten. 


SAMMELORDNER 

Sie können die Sammelordner entweder direkt bei Ihrem Zeitschriftenhändler 
kaufen (falls nicht vorrätig, bestellt er sie gerne für Sie) oder aber Sie bestellen 
die Sammelordner für den gleichen Preis beim Verlag wie folgt: 


Deutschland: Der Sammelordner kostet DM 12. Bitte füllen Sie eine Zahl- 
karte aus an: Marshall Cavendish International Ltd. (MCI), Sammelwerk-Ser- 
vice, Postgirocamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, 
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs. 


Österreich: Der Sammelordner kostet öS 98. Bitte füllen Sie eine Zahlkarte 
aus an: Computer Kurs Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien 
7857201 oder legen Sie Ihrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei. 
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs. 


Schweiz: Der Sammelordner kostet sfr 15. Bitte wenden Sie sich an Ihren 
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewünschten Exemplare erhalten. 


INHALTSVERZEICHNIS 

Alle 12 Hefte erscheint ein Teilindex. Die letzte Ausgabe von Computer Kurs 
enthält den Gesamtindex — darin einbezogen sind Kreuzverweise auf die 
Artikel, die mit dem gesuchten Stichwort in Verbindung stehen. 


Redaktion: Peter Aldick (verantw. f. d. Inhalt), Gudrun Anderson, Joachim 
Knipp, Uta Brandl (Layout), Sammelwerk Redaktions-Service GmbH, Paul- 
straße 3, 2000 Hamburg 1 


Vertrieb: Marshall Cavendish International Ltd., Heidenkampsweg 74, 
2000 Hamburg 1 
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Stichwörter, die auf die vorletzte 
Heftseite hinweisen, sind als VS 
und mit der betreffenden Heft- 
nummer gekennzeichnet 


Seite 

Abacus-Kalkulationspaket 1052—3 
Abakus 29—30, 280 
Abenteuerspiele 390—1, 1158—60 
Bildschirmdarstellung 1586—7 
Darsteller-Steuerung 1586—7, 
1614—16 

Digitaya/Haunted Forest 1158—60, 


1192—3, 1223—5, 1258—60, 1286—8, 
1296—8, 1325—7, 1350—1, 1392—3, 
1424—5, 1436—8, 1479—81, 

1493—6 

Dog and Bucket 1698—9, 1731—3, 
1768—9, 1798, 1810—11, 

1838—9, 1872—4, 1910—13 


Geister 1325—7 
mitLOGO 570-2, 614—16, 642—3 
MUD (Multi User Dungeon) 2208—9 
Objekte ablegen 1296—8 
Objektsammlung 1286—8 
Orte beschreiben 1223—5 
Spielfiguren-Modul 1670—1 
Spielgenerator 470 
Suspect 1485—7 
siehe auch Spiele 

Ablaufskizze 66 

Ablauffolge, siehe Tracer 

Acess Time (Zugriffszeit) VS 13 

Accumulator (Akkumulator) VS 13, 662 

ACE (Automatical 
Computing Engine) 396, 415 


ACIA (Asynchronous Communications In- 
terface Adaptor) 648, 1454—5, 1907, 
1923, 1925, 2300 


ACLS (Analogue Concept 
Learning System) 1849 
Acorn 628 
AcornB 119—21, 316, 499, 584, 1101, 
1103, 1681, 1682 
A/D-Wandler 1815 
als Terminal 831 
AMX-Maus-Paket 944—5 
Architektur 2199 
BBC Buggy 827 
Beasty 698—9, 826 
Betriebssystem 1604, 1633—6, 
1688—90 
BIOS-Calls 1812—14 
Bitstik-System 1617—19 
Communitel 2046 
Dateiprogramm 429 
Digital Tracer 657—9 
Disketten 837, 2230—2 
Diskettenlaufwerke 1003—4 
Econet VS 61 
ENVELOPE-Befehl 464 
EPROM-Brenner 774—5 
Ereignissystem 1803—4 
EVI elektronische Kamera 685—7 
Fehlerbehandlung 1763—4 
Grafik 364—5, 409, 746 
Graph Plan 1068—9 
Grenzverschiebung 681—2 
Hüllkurve der Lautstärke 488 
interne Uhr 1371 
Interrupts 1790—2 
Joystick 959—60 


-Kabel 791 
Kreiserzeugung 1110—11 
Lichtreiter-Listing 1640 
Memory Map 1617—19 
Minenfeld-Grafikspiel 1370—1, 


1380—2, 1408—9, 1448—9, 1466—8 
Morse-Code-Programm 988 


Musiksynthesizer 972—3 
Namal Type & Talk 1777 
OSBYTE-Aufrufe 1688—90 
OSFILE-Aufrufe 1714—16 
OSFIND-Routinen 1753—4 
OSWORD-Routinen 1706—8 
Penman-Plotter 1429—31 
Robotarm-Steuersoftware 1724—6 
Selbstbau-MIDI 1898—1900, 1907—9 
Sprite-Routinen 1032—4 
Texverarbeitungssystem 1043 


Tonerzeugung 380 


Torch Disk Pack 1245—7 
Tracer-Programm 1864—6, 1875—6 
User-Port 1196 
Variablen-Austausch 1704, 1712—13 
Variablen-Suchprogramm 1678—80 
View 2023—4 
Zeichengenerierung 1562—3 
Zeichnen 
dreidimensionaler Objekte 1174—5 
Acorn B+ 1525—7 
Acorn BASIC 745—6, 1342—4, 1762 
BASIC-ROM 1762—4, 1770—1 
Acorn Electron 526—7, 1682 
Interface 1101—3 
Minenfeld-Grafikspiel 1370—1 
Plus 3 2029—31 
Acoustic Coupler VS 13 


siehe auch Akustikkoppler 


Acronym (Akronym) VS 13 
ACT Apricot 89, 853—5 
File 1469—71 
Portable 1078, 1105—7, VS 74 
Spracherkennung 1106 
Viewdata 2046 
ADA VS 13, 873 
A/D-Convertor VS 14, 406, 592 
siehe auch A/D-Wandler 
Addierer (Adder) VS 14 
Gatter und 111—12 
Halb- 706—7 
Address (Adresse) VS 14, 558—9 
Adreßbus 1184 
Adressen-Etiketten 1030—1 
Adressierung 278—9, 474, 2187—9, 
2210—12 
Adressierung mit Assembler 762—4 


-Decoder 279 
Hi-Lo-Adressierung 1633 
indirekte Adressierung 1394—6 
indizierte Adressierung 1328—9, 1352 


-leitungen 179—80, 222 
Link Address 609 
Adreßbuch-Programm 324—7, 344—7, 


598—601, 1528—9, 2165—75 


Anwenderfreundlichkeit 492—5 
Dateien 426—9 
Suchvorgang 374—7, 458—61, 

542—5, 576—9 
Testlauf 510—13 
Verzweigungen 402—5 
vollständige Fassung 626—7 


ADSR (Hüllkurve) 143, 264, VS 14 
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Acorn B 488 
Advance-86 645—7 
A/D-Wandler 131, 179, VS 14, 406, 592, 

1992—3 

Acorn B 1815 

-Chip 2061—2, 2071—2 

Dual-Slope 2040—1 
Al, siehe Künstliche Intelligenz 
AIM-65 953—5 
Ajile Hyperion 89 


Akkumumlator (Accumulator) 223, VS 13, 

662, 683, 1228, 1255 
Akronym (Acronym) VS 13 
Aktenkoffer-Computer 88—9 
Akustikkoppler (Acoustic Coupler) 3, 138, 


VS 13 

Micro-Myte-60 496 
mit Sinclair ZX-81 322 
und Modem 185, 312 
Alexander, Nick 700 
ALGOL VS 15, 873, 2038, 2039, 2087 


Algorithm (Algorithmus) 226, VS 15, 1108 


Breshen- 1110 
B-Star- 1279 
Programmerstellung mit 1182—3 
Scout- 1279 
Sortier- 262—3 
Verarbeitungsgeschwindigkeit 1474 
Allophone VS 15 
Alphacom 32 Thermodrucker 1262 
Alphanumeric (Alphamuerisch) VS 15 


Altair-8800 582 
ALU (Arithmetisch/Logische Einheitt) 
222, VS 16, 683, 1221—2 


Alvey-Komitee 1348 
AMPLE 972—3 
Amsoft 400 
Speech Synthesizer 1778, 1779 
Amstrad 1703 
siehe auch Schneider 
AMX-Maus-Paket 944—5 
Analog/Digital-Wandler, 
siehe A/D-Wandler 
analoger Computer 216—17 
analoger Eingang 182 
AND (UND) VS 16 
Animation 150—2, 225—7 
Anschlagdrucker (Impact Printer) VS 52 
Anschlußstelle (Port) VS 76 
Anwender 
Datenübertragung 1348—9 
-Freundlichkeit 305, 492—5, 1349 
Hilfsroutinen für 1378—9 
Anwendungsgenerator 
(Applications Generator) VS 16, 
430—1 
Anzeige 
LED-, Selbstbau- 1055—7 
Siebensegment- 1198 
APL VS 16 
Apple 144, 274, 583, 980 
Analogsynthesizer 143 
Apple Il 148—9, 1794 
Apple IIc 796—9, 1078 
Apple Ile 145—7, 148 
Apple Ill 797 
Apple Laser Writer 1317—19 
Apple Lisa 284—6, 305, 797, 969, 
1349, 1942 
Apple Macintosh 316, 561—4, 1227, 


1349, 1692, VS 71 


MacPaint 2241—2 
MacProject 1388—9 
MacWrite 2063—5 
PageMaker 1692 
WIMP-Betriebssystem 1920 


Applications Generator 
(Anwendungsgenerator) VS 16, 430—1 
Apricot, siehe ACT 


Aquarius-Computer 2254—5 
Drucker 743 
Arbeitsbereich (Workspace) VS 83 
Arbeitsgeschwindigkeit 1474 
mit Lichtcomputer 1569—71 
Arbeitsspeicher 491, 558 
Räumen von 1348—9 
Arcadespiele 197—8 
Architecture (Architektur) VS 17 
Arithmetik, Fließkomma 452 
Arithmetisch/Logische Einheit (ALU) 222, 
VS 16, 683 

Array (Datenfeld) VS 17, 1514 
COBOL 1856 
FORTH 1655—7 
FORTRAN 1744—5 
PASCAL 1115—17 
Artic Computing 1997 
Artificial Intelligence (Al) VS 17, 665 


siehe auch Künstliche Intelligenz 
ASCII (American Standard Code for Infor- 


mation Interchange) 8, 298, VS 18, 
608—10, 624 

Maschinencode und 586—7, 608—10 
-Microsoft 1346 
ASM 1685 
Assembler 14, 98, 150, VS 18, 475, 635, 


655, 662, 2265 


Adressierung 762—4 
Befehle 708—10 
des 6809 1228—9, 1255—7, 1276—7, 

1304—6 
E/A-Steuerung 1453—5 
Grafiken 975—7 
mathematische Abläufe 750—3 
Module 832—4 
Motorola 68000 2321—4 
-Programm 949 
Schleifen 804—7 
strukturierte Programmierung 1530—1 
Unterroutinen 834 


siehe auch Debugger; Maschinencode 


Astronomie 354—5 
„Celestial Navigator Mk II“ 355 
„Starfinder“ 858 

Asynchronous (Asynchron) VS 18 


Asynchronous Communications 


Interface Adaptor (ACIA) 648 
Atari 198 
130XE 1065—7 
400 35—7 
520ST 1357—9, 1693 
800 35—7, 70, 143 
Cassettenrecorder 487 
Diskette 837 
Diskettenstation 485, 1169—71 
Drucker 1027 486 
Joystick 486 
-LOGO 482—4 
Peripherie 36 
Player-Missile-Grafik 485, 489, 537 
Sprite-Grafik 150, 152 
Texteditor-Programm 2058 
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1 Die Micro-Revolution 


2 Vom Abakus zum Microchip 


Micros ganz groß 
im kleinen Betrieb 
3 Expertensysteme 
Millionen von Schaltern 
4 Computerkarrieren 
Sir Clive Sinclair 


Strich-Codes und Geldautomaten 
5 Miniaturtechnik auf Sand gebaut 


Chips im Haus 
Micro-Medizin 

6 Die Klangzauberer 
Stephen Wozniak 
Chips im Auto 

7 Computerpiloten 
John von Neumann 

8 Im Spielfieber 
Analoge Systeme 

9 Computerfilme 
3-D-Computerspiele 

10 Verkabelte Nachbarn 

Schöne Aussichten 
Der Computerpionier 
Chuck Peddle 


11 „Kollege“ Roboter 
Pinball Wizard 

12 Verkehrscomputer 
Präzise Greifarme 
Herman Hollerith 

13 Computer-Literatur 
Konrad Zuse 
Sternschnuppen 

14 CAD-Zeichnungen 
Grace Hopper 

15 Kalkuliertes Risiko 
„Markt 1“-Triumph 
Alan Turing 

16 Schulcomputer 
Norbert Wiener 

17 Netzwerk-Verbund 
Leonardo Torres 
Micro-Überwachung 

18 Enten und Androiden 
Zukunftsmusik 
Vannevar Bush 

19 Schritt für Schritt 
Bill Gates 

20 Robotersteuerung 

21 Bewegtes Metall 
Firmengründungen 

22 Verstand und Gefühl 
Die Musik-Macher 

23 Bewegungsabläufe 
Harter Gegner 


281 
304 
309 
328 
330 
337 
348 
354 
365 
384 
393 
396 
415 
421 
432 
449 
452 
472 
477 
490 
498 
505 
516 
539 
565 
582 
589 
605 
617 
628 


Neue Ausdrucksform 

24 Klangfolgen 
Hindernisstrecke 
Software-Verkauf 

25 Laservisionen 
Verkabelte Klänge 
Tops auf Band 

26 Sehender Roboter 
Synthi-Schlußakkord 

27 Großer Schlußakkord 
Über die Sprache 
Spiel um Millionen 

28 Steuern und Regeln 
Das Wissen 
Z-Prozessoren 

29 Schach auf Chips 
Perfekte Kopie 
Chip-Geplauder 

30 Kleinroboter 
Mit etwas Mut 

31 Große Roboterarme 
Digital Research 

32 Financial-Micro-Times 
Perfekte Zukunft? 

33 Das gewisse Etwas 
Branchenwechsel 

34 Werden Sie überwacht? 
Schreiben für den Schirm 
Imagepflege 

35 Gebrüder Casio 
In Schußweite 
Natürliche Auslese 

36 Zu neuen Ufern 
Mensch und Maschine 

37 Weltweiter Handel 
Das Erfolgsteam 

38 Texte, Texte 
Wege des Erfolgs 
Knacken und Hacken 

39 Leichtgewichte 
Llamasoft 


40 Informationen auf Fingerdruck 


Einsamer Stern 
41 Gemeinsamer Nenner 
41 Geisteskraft 
Die Technokraten 
43 Ran ans Hirn 
Qualitätskontrolle 
44 Auf der Suche 
Bridge per Computer 
45 Vorausschau 
Vielfältig 
46 Elektronisches Superhirn 
Tolle Effekte 
Mit Glück und Logik 
47 Das Fachwissen 
Bug-Byte 
48 Realismus ist „in“ 
Lernende Rechner 
49 Normgerecht 
Genetischer Code 
Die Weltfirma 
50 Allzeit bereit 
Quelle: Militär 
Spracherkennung 
51 Höhere Einsichten 
England im Vorteil 
52 Musterhaft 
Absolut Super 
53 Geistesblitze 
Elegantes Design 


54 Unter Tatverdacht 
Sprachprobleme 
Drachensterben 

55 Wissensformen 
Computer-Lehrer 

56 Schöne neue Welt? 
Schriftbilder 

57 Lichtschalter 
Spezialanwendungen 

58 Flink und präzise 
Reise in andere Welten 

59 Produktionsmittel 
Bessere Leistung 
In Sachen Oric 

60 Technik macht Druck 
Daten auf Abruf 

61 Die gedruckte Seite 
Ein Paukenschlag 

62 Zurück zu den Anfängen? 
Computerbilder 
Auf der Rennbahn 

63 Sieg oder Platz 
Kostenprobleme 

64 Wetten, daß...? 
Form der Zukunft 

65 Höret und staunet 
Die Erfolgsformel 

66 Herzspezialisten 
Computer-Casino 

67 Modellentwurf 

68 Chip-Tourismus 

69 Schreiben und Lesen 

70 Dynamische RAMs 

71 Der Torhüter 

72 Senkrechtstarter 
Gespeicherter Schirm 

73 Computer-Karrieren 
Die Klassiker 

74 Kabelsalat 
Buntes Treiben 


75 Jobs für Hacker? 
Schnelle Schritte 

76 Mehr lernen 
Charles Babbage 

77 Im Vertrieb 

78 Hoffnung durch 
HOPE-Programme 

79 Schreiberlinge 
Duell mit Karten 
Einstieg in den EDV-Job 

80 Tolles Ding 
Mama Bell 

81 Computerkunst 
Tee oder Computer 

83 Computerprodukte 
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Ton 520 

Trackball 486 

XL-Serie 6, 485—7, 898, 1681, 1683 
Atlas-Rechner 396 
Atlas, Speicher- 587 
Attribut VS 18 
Audiogenic 1244 
Ausbildung 1538—40, 2101—2 

Bodenroboter 1641—3 

CAL (Computer 

Assisted Learning) 1709—11 

Computerunterricht 1700 

Datenbanken 1675—7 

Form der Zukunft 1785—7 

Kostenprobleme 1759—61 

Lernverbesserung für 

Behinderte 1591—3 

Schreiben- und 

Zeichnenlernen 1559—61 

Simulationen-Programme 1612—13 
Ausfallsicher (Fail-Safe) VS 40 
Ausgabe, siehe E/A 
Ausgabegerät (Output Device) VS 73 
Ausgang, serieller 1845 
Ausgangs-Buffer 1196 
Ausgangslastfaktor (Fan-Out) VS 40 
Auto 

Bordcomputer 160—1 

Entwurf mit CAD 367 
Automatical Computing Engine, 

siehe ACE 


Seite 
Babbage, Charles 29, 30—1, 2125 
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Liebe Leserin, lieber Leser, 


dies ist, wie Sie sicherlich wissen, die letzte Ausgabe 
von unserem Sammelwerk COMPUTER KURS. 

Wir möchten es deshalb nicht versäumen, Ihnen für 
Ihre Treue zu danken. 

Es ist unser Wunsch, daß Sie auch in Zukunft eine 
gute Informationsquelle haben, wenn es um Com- 
puter geht. Die Welt der "Computerei" ist so viel- 
fältig und schnellebig, daß man einen kompetenten 
Ratgeber braucht, der einem sagen kann, wo's lang- 
geht. Wir meinen, daß CHIP dieser Ratgeber sein 
kann. CHIP, das Mikrocomputer-Magazin, enthält 
aktuelle Vergleichstests der gängigen Hard- und 
Software; es beschreibt Trends und Tendenzen im 
Computermarkt; es bietet in seiner Börse Gelegen- 
heit zum An- und Verkauf oder zum Tausch; und 
es bringt Informationen zu Beruf, Ausbildung und 
zu weiteren wichtigen Themen in Sachen "Compu- 
terei". Für Anfänger ebenso geeignet wie für Pro- 
fis! 

Doch überzeugen Sie sich selbst' Wenn Sie mehr 
über CHIP wissen möchten, dann füllen Sie die bei- 
liegende CHIP-Anforderungskarte aus und fordern 
Sie damit Ihr für Sie reserviertes Probeexemplar 
direkt beim Verlag an. Denn CHIP bietet für je- 


den etwas, der sich mit dem Computer beschäftigt. 


Mit freundlichen Grüßen 


Ihre Redaktion 
COMPUTER KURS 


